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()bje[iV()S de ]a La asignatura tiene por objeto permitir que los alumnos conozcan y comprendan la situacién actual de
. desarrollo de las denominadas tecnologias disruptivas y su evolucion previsible al corto plazo:

asignatura

computerizacién / digitalizacién; robética; inteligencia artificial: machine learning y deep learning; drones;
ciborgs; blockchain; internet of things (IoT); 3D/4D printing; biotecnologia; tecnologias de la energia;

self-driving car;...

La asignatura pretende introducir al alumnado en el contexto actual en lo que a tecnologias disruptivas
se refiere y, minimamente, anticipar algunos de los retos que estas tecnologias plantean y plantearan al

dmbito juridico presente y futuro.

Con esta asignatura se busca que los asistentes puedan discutir con conocimiento de los beneficios y

perjuicios que el avance tecnoldgico aporta, no sélo al &mbito juridico, sino también a la sociedad.

C()n()cin]ien[()s No es necesario ninglin conocimiento previo.

previos

Prerrequisit()s No hay prerrequisitos especificos.

Me[()d()]()gl'a La presente guia estard sujeta a las modificaciones necesarias para adaptarla a la realidad que exijan

eventuales restricciones en el desempefio de la ensefianza que impongan las autoridades competentes.

Descripcion

C()n[[ibuci(')n del CUrsSQ Estaasignatura conforma la base del Track de Derecho 4.0, Tecnologias Disruptivas, a partir de la cual

se asentaran las premisas sobre las que pivotaran las restantes cinco asignaturas del Track.

al programa
Esta asignatura permitird a los alumnos conocer cémo funcionan las principales tecnologias que estan

modificando la sociedad y su previsible evolucion.

Este conocimiento permitird evocar nuevos retos juridicos que se plantean desde la perspectiva de

"derecho para la tecnologia?, asi como desde la perspectiva "tecnologia para el derecho?
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Mddulo

—

Introduccion a las tecnologias disruptivas.

Internet of Things.

[CN I \]

Inteligencia artificial.
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Mddulo
Blockchain, Smart Contracts y NFTs.

|

Realidad aumentada y Realidad virutal.

Impresion 3D.

~N| o o &

Metaverso.

Evaluacion

Herramienta Sistema de evaluacion Categoria

Anélisis y discusion de temas en Asistencia y participacion en clase. Ambas convocatorias ordinaria y 60.00%
clase extraordinaria

Pruebas/tests Examen o trabajo final. Ambas convocatorias ordinaria y 40.00%

extraordinaria

PROGRAMAS

GBD23-Doble Grado en Direccién de Empresas y Derecho (Undergraduates: Law)
GBD23 Curso 1(Optativa)

GDL23-Double Degree in Law and Global Governance, Economics and Legal Order (Undergraduates: Law)
GDL23 Curso 1(Optativa)

GED20-Bachelor in Law (Undergraduates: Law)
GED20 Curso 1(Optativa)
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